Lisa taotluse rahuldamise otsuse muutmise avalduse juurde

	Toetuse saaja:
	SA Eesti Puuetega Inimeste Fond

	Projekti nimi:
	Puudega ja psüühikahäirega inimeste organisatsioonide rahastamise korraldamine perioodil 2020-2022

	Projekti number:
	RE.3.01.19-0369

	Projekti algus ja lõpp: 	
	01.01.2020 - 30.11.2023

	Projekti kulude käibemaks[footnoteRef:1]: [1:  Jääb kulu tegija kanda või saab küsida riigilt tagasi] 

	Jääb tegija kanda. SA EPIFond ei ole käibemaksu kohuslane.

	Muudatuse põhjendus:
	Seoses projekti „Puudega ja psüühikahäirega inimeste organisatsioonide rahastamise korraldamine perioodil 2020-2022“ projekti tunnus RE.3.01.19-0369 teostamisega on projekti suund 2 üks partneritest Heaolu ja Taastumise Kool, tagastanud enda projekti rahalise jäägi, mis on kasutamata jäänud nende projektist „Kriisikaart – toeks vaimse tervise kriisi ajal“ summas 20 339,86 eurot Sa Eesti Puuetega Inimeste Fond kontole. 
Palume pikendada projekti kestvust kuni kuupäevani 30.11.2023, mis võimaldaks meil edukalt läbi viia puuetega inimeste digioskuste koolituse digitugiisikutele.
Koolitustsükli läbiviimine ostetakse sisse erasektorist. On läbiviidud ostumenetlus ning küsitud pakkumised. Parima pakkumise akadeemilise tunni kohta tegi Baltic Computers Systems, kelle pakkumine on lisatud.
Pakkumised küsiti:
Eesti Ettevõtluskõrgkool Mainorist
Baltic Computers Systems
IT koolitused
Nordic Koolitused

Koolituslaager toimub Tammistu koolituskeskuses, majutus ja toitlustus ostetakse teenusena sisse.
Digitugiisikute värbamise viib läbi EPIFond ning stipendiumi kulud, kaetakse toetusest.


	Lisatud failid:
	Kiri välja 10_2023
BCS koolituspakkumine.





Sisu[footnoteRef:2] [2:  Täita ainult lahtrid, mis vajavad muutmist!] 

Vormi algus
Projekti valdkonnad
Vormi lõpp

	Projekti väljund: 
	



Projekti kirjeldus
	Olemasolev olukord ja ülevaade projekti vajalikkusest:

	

	Projekti eesmärk ja tulemused:

	

	Projekti lühikokkuvõte avalikkusele:

	

	Projekti sihtrühm ja projekti vastavus sihtrühma vajadustele (v.a I ja II voor)

	

	Projekti tegevustega saavutatav mõju (v.a I ja II voor):

	

	Projekti tulemuste jätkusuutlikkus:

	

	Projekti eeltingimused:

	



	Projekti kasusaajad:		
	

	Projekti kasusaajate asukoht:	
	

	Kasusaajate maakond:
	

	Kasusaajate linn/vald:		
	

	Projekti kasusaajate täpsustus:
	

	Projekti tegevussuund (v.a I ja II voor)
	

	Palun põhjendage oma tegevussuuna valikut vastavalt pakkumuskutsele (v.a I ja II voor)
	

	Taotleja teadmised, oskused ja kogemused, mis võimaldavad saavutada soovitud tulemused:
	




Näitajad[footnoteRef:3] [3:  Täita ainult lahtrid, mis vajavad muutmist!] 

Hasartmängumaksust sotsiaalvaldkonna projektide toetamine (RE.3.1.1)
	Projekti rakendamine
	Mõõtühik
	Algväärtus
	Sihtväärtus

	Koolitatud digitugiisikute arv
	tk
	0
	30

	Näitaja 2
	tk
	
	

	Näitaja 3
	tk
	
	

	+ Lisa näitaja…
	tk
	
	


	






Tegevused[footnoteRef:4] [4:  Täita ainult lahtrid, mis vajavad muutmist!] 


Hasartmängumaksust sotsiaalvaldkonna projektide toetamine (RE.3.1.1)
	Projekti tegevuse
tunnus
	Projekti tegevuse nimetus
	Tegevuse täpsustus
	Planeeritud algus
	Planeeritud lõpp

	
	
	
	
	

	37
	Digitugiisikute värbamine
	Puuetega inimeste organisatsioonide juhtide hulgast otsime 30 inimest, kes osalevad digitugiisikute koolitusprogrammis. Programmi saab siseneda konkursi alusel.
	01.03.2023
	01.05.2023

	38
	puuetega inimeste organisatsioonide digipädevuste tõstmise koolitustsükkel
	Koolitustsükkel 
 42 akadeemilist tundi 30nele inimesele. Parima pakkumise teinud Baltic Computers Systemsi koolituskava ja pakkumine lisatud.
	01.05.2023
	30.11.2023

	39
	3 päevane koolituslaager digitugiisikutele.
	3 päevane koolituslaager digitugiisikutele.
	13.09.2023
	15.09.2023

	
	
	
	
	

	
	+ Lisa
	
	
	







Eelarve[footnoteRef:5] [5:  Täita ainult lahtrid, mis vajavad muutmist!] 


Üldtingimused 
Taotletud toetuse määr (%): 	kõigil tegevustel sama 
Kas projektiga teenitakse tulu?: 	projektiga ei teenita tulu või tulu teenimise reeglid ei kohaldu	 

Projekti maksumus [footnoteRef:6] [6:  Täita ainult lahtrid, mis vajavad muutmist!] 

	Kogumaksumus (EUR):
	

	Abikõlbliku kulu summa (EUR):
	

	Taotletud toetuse määr (%):
	

	Taotletav toetuse summa (EUR):
	

	Omafinantseeringu summa (EUR):
	



Tegevuste eelarve[footnoteRef:7] [7:  Täita ainult lahtrid, mis vajavad muutmist!] 

Projekti kulude hüvitamise ühtne määr (%): 	ei kohaldu

	Projekti tegevuse
tunnus
	Projekti tegevuse nimetus
	Eelarve rea täpsustus
	Tegevuse toetatav
summa (EUR)

	37
	Digitugiisikute värbamine, stipendiaatide valik.
	Puuetega inimeste organisatsioonide juhtide hulgast otsime 30 inimest, kes osalevad digitugiisikute koolitusprogrammis kelledest 10 inimest saavad kvalifitseeruda stipendiumile. Programmi saab siseneda konkursi alusel.
	4456,86 

	38
	puuetega inimeste organisatsioonide digipädevuste tõstmise koolitustsükkel
	18 tundi füüsiliselt kohapeal arvutiklassis koolitust. 24 tundi veebikeskkonnas koolitust
Parima pakkumise teinud Baltic Computers Systemsi pakkumine lisatud.
	5988

	39
	Digitugiisikute koolituslaager Tammistu keskuses
	Digitugiisikute koolituslaager on planeeritud Tammistu keskuses, mis võimaldab ligipääsetavat majutust. 
	6895

	
	
	
	

	Kokku (EUR):
	

	
	Horisontaalsed kulud

	
	Projekti administreerimine
	Projekti juhi töötasu ja maksud, 6 kuud.
	3 000

	Kokku (EUR):
	20 339,86

	MEETME TEGEVUS KOKKU (EUR):
	




Kõigi tegevuste eelarve kokku
	ABIKÕLBLIK SUMMA KOKKU (EUR):
	0,00






Rahastajad[footnoteRef:8] [8:  Täita ainult lahtrid, mis vajavad muutmist!] 

Hasartmängumaksust sotsiaalvaldkonna projektide toetamine (RE 3.1.1.)

	Rahastaja nimi
	Rahastaja täpsustus
	Abikõlblik summa (EUR)

	
	
	

	Toetuse saaja
	
	

	Partner
	
	

	Omafinantseeringu summa (EUR):
	

	Taotletud toetuse summa (EUR):
	

	KOKKU (EUR):
	



	Projekti rahastajad kokku

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	ABIKÕLBLIK SUMMA KOKKU (EUR):
	0,00
	
	



6

